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Bratislava a Kosice

Datum narodenia: 14.8.1978
Narodnost : slovenska

Som dizajnér, od roku 2000 sa venujem grafickému
a motion dizajnu, v minulosti som sa venoval aj web
dizajnu. Casto si zhotovujem $ablény, zamerané na
funkcionalitu a automatizaciu.

Naposledy som pracoval ako vizualny umelec, motion
dizajnér a strihac pre Elaia dizajn studio, kde som
dizajnoval, vyrabal a editoval grafiku pre digitalne
obrazovky, TV, print, ¢i web. Od roku 2001 vlastnim
Zivnost na grafické sluzby a sluzby suvisiace

s pocitatovym spracovanim udajov. Zijem v Bratislave.

STUDIUM

- GYMNAZIUM

Gymnazium na Kovacskej ulici, Kosice, SK
Maturitné skusky: Slovensky (1) a Anglicky jazyk (1), Biologia (2), Dejepis (2)

1996 TECHNICKA UNIVERZITA KOSICE

Fakulta strojného inZinierstva, katedra technoldgii, manazmentu a inovacii
Odbor: Prevadzkovy manaZzment, titul: Bakalar

2001 TECHNICKA UNIVERZITA KOSICE
Fakulta strojného inZinierstva, katedra automobilovej vyroby a katedra enviromentalneho inZinierstva
Neukoncené studium.

PRACOVNE SKUSENOST

2004 STROJ KO\/ ENG'NEER'NG 1,5 roka,

Graficky a web dizajn, priprava tlacovych materialov

OREO PRODUCT|ON /3 roky,
2005 Graficky a motion dizajn
Postprodukcia kratkych filmov
Priprava Betacam vysielacich kaziet

o PRACA NA ZIVNOST /2 ok
Graficky, motion a web dizajn, priprava tlacovych materialov
2010 ELAIA DESIGN STUDIO /12 rokov,

Graficky a motion dizajn
Strih a postprodukcia videa




ZRUCNOSTI

Komunikacny dizajn : graficky a motion dizajn, strih a postprodukcia videa
Vizualny koncept, dizajn a produkcia

Vyroba grafiky a jej adaptécia

Praca s vektorovou grafikou

llustracia

Layout a typografia

Motion dizajn

Dizajn audiovizualnych diel

Color grading

Dizajn vizualnych efektov

Priprava dizajnérskych pracovnych postupov

Adobe graficky a animacny softvér a softvér na strih videa
Html, Css a zaklady JavaScript skriptovania

JavaScript animacia

od r. 2000

SOFTVEROVE ZRUCNOSTI

Adobe Photoshop
Adobe Illustrator

Adobe Premiere

Adobe After Effects
zéklady Adobe InDesignu

JAZYKY

Slovensky (materinsky jazyk)
Anglicky (pokrocily)
Nemecky (zéklady)

Rusky (zaklady)

Pri svojej tvorbe pouzivam myslenie, estetické vnimanie, ceruzku, papier, Adobe graficky
softvér a softvér na pohyblivu grafiku a trochu matematiky.

Moje dizajnérske vystupy sa snaZia byt najma funkéné, so snahou priblizit sa harménii
a zrozumitelnosti estetiky a byt nacasované, aby pocas svojej existencie dobre zapadali
do obdobia svojho pouzitia.



